FAKULTET ZA MATEMATIKU
SVEUCILISTE U RIJECI

PRONABI SE U ZNANOSTI
(2025.GODINA)



O FAKULTETU

Fakultet za matematiku SveuciliSta u Rijeci je znanstveno-nastavna sastavnica SveuciliSta koja
ustrojava i izvodi sveuciliSne studije te razvija znanstveni i stru¢ni rad u znanstvenom polju
matematika. Studij matematike jedan je od najstarijih studija u Rijeci, a izvodi se u nekom od oblika
viSe od 60 godina.

Zaposljivost matemati¢ara u danasnje vrijeme je iznimno visoka. Uz vrlo trazeno zanimanje profesora
matematike, matemati¢arima su dostupni brojni zanimljivi, moderni i dobro plaéeni poslovi u raznim
sferama industrije i gospodarstva. Redovito se nasi studenti zapoSljavaju na radna mjesta u osnovnoj
ili srednjoj $koli odmah nakon polozenog diplomskog ispita, ali su u moguénosti zaposliti se i na sve
Sirem spektru radnih mjesta koja nisu usko vezana uz nastavni proces i rad u Skolama.

Po zavrSetku studija naSi studenti se zapoS$ljavaju u poznatim tvrtkama u Hrvatskoj i svijetu, a
matematicko obrazovanje im uvelike olakSava razumijevanje i primjenu vec¢ postojecih algoritama
umjetne inteligencije, kao i uspjeSan rad na dizajniranju i razvijanju novih, specific¢nih sustava. Tako
nasi studenti nakon diplomiranja postaju uspjesni podatkovni analiti¢ari i inZenjeri, specijalisti za
umjetnu inteligenciju i strojno ucenje, inZenjeri poslovne inteligencije, a svoja radna mijesta

pronalaze u razli¢itim podrucjima primjene matematike: od telekomunikacija do medicine.

Djelatnici naSeg Fakulteta vrlo su aktivni u popularizaciji i promociji matematike i studija matematike.

Prijavi se, posjeti Fakultet za matematiku SveuciliSta u
Rijeci i pronadi se u matematici!



PROJEKTI ZA 2025.
GODINU
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Projekti:
Umjetna kolonija mrava
Igrom do boljih matematicara

ZaposSljavanje u hotelu “Grandor”
Kakvu poruku poslati?



Opisi projekata

Naziv projekta

Umjetna kolonija mrava

Mentori Bojan Crnkovi¢
(Fakultet za matematiku, SveuciliSte u Rijeci)
Podrucje znanstvenog interesa mentora je primjenjena matematika te
edukacija i popularizacija matematike.

Uzrast Ucenici srednjih Skola

Broj u¢enika

1-2
Napomena: radom u malim grupama Zelimo, povrh mentorskog rada,
potaknuti suradnju ucenika, timski rad, suradni¢ko u¢enje i sl.

Projektni zadatak

Implementirati algoritam za optimizaciju koji je inspiriran algoritmom
koji mrave koriste kako bi dosSli do hrane za rjeSavanje sloZenih
problema. Neki od problema koji éemo pokusati rijeSiti su trazenje
izlaza iz labirinta ili odabir najbrzeg puta koji spaja dvije pozicije u
Sumi.

Kratki opis projekta /
Povezani sadrzaji

Za potrebe rjeSavanja ovog projektnog zadatka ucenici ¢e se upoznati
s osnovama optimizacije i matematickog modeliranja.

Ocgekivani rezultat

Ocekivani rezultati ovog projekta su:
e rjeSenje problema uz pomo¢ racunala
e pisani rad (koji sadrzi opis problema i rjeSenje te potrebni
teorijski okvir)
e prezentacija projekta

Dinamika provodenja

Ocekivana dinamika provodenija je:

e 10 susreta ucenika i mentora,

e krozperiod od 2-3 mjeseca,

e tijekom drugog polugodiSta Skolske godine 2024/2025. s

pocetkom 3.2.2025.

Napomena: to€an raspored susreta i dinamika rada na projektnom
zadatku ¢e biti dogovorena u suradnji u¢enika i mentora uvazavajudi
obaveze svih sudionika.

Dodatne napomene

U provedbi planiranih aktivhosti od ucenika se ocekuje rad na
raCunalu, odnosno usvajanja osnova programiranja za potrebe
rjeSavanja problema. Ako uc€enici pokaZzu interes za fizickom inaicom
algoritma, na raspolaganju imaju razliCitu opremu za snimanje,
edukativne robote, 3d printer, laserski rezac i graver.




Naziv projekta

Igrom do boljih matematicara

Mentori Bojan Crnkovi¢, Vedrana Mikuli¢ Crnkovié, lvona Traunkar
(Fakultet za matematiku, SveuciliSte u Rijeci)
Podrucje znanstvenog interesa mentora su podrucja matematike koja
imaju brojene primjene te edukacija i popularizacija matematike.
Uzrast Ucenici srednjih Skola

Broj u¢enika

1-5
Napomena: radom u malim grupama zelimo, povrh mentorskog rada,
potaknuti suradnju uc¢enika, timski rad, suradni¢ko u¢enje i sl.

Projektni zadatak

Osmisliti, izraditi i testirate edukativnu igru (ili edukativne igre) za
poucCavanje matematike. Konkretno, osmiSljavat ¢e se igre za
poucavanje sadrzaja vezanih uz mjerenje (duljina duzine, povrSina,
volumen, mjerne jedinice i sl.).

Kratki opis projekta /
Povezani sadrzaji

Za potrebe rjeSavanja ovog projektnog zadatka ucenici ¢e se upoznati
s osnovama poucavanja temeljenog na igri te razli¢itim alatima koje
mozemo Koristiti za izradu igara.

Ocekivani rezultat

Ocekivani rezultati ovog projekta su:
e osmiSljenaiizradena edukativna igra
e pisani rad (koji sadrzi opis igre, upute za izradu igre, opis
implementacije igre u edukativne svrhe te evaluaciju igre)
e prezentacija projekta

Dinamika provodenja

Ocekivana dinamika provodenja je:

e 10 susreta ucenika i mentora,

e kroz period od 2-3 mjeseca,

e tijekom drugog polugodiSta Skolske godine 2024/2025. s

pocetkom 3.2.2025.

Napomena: to¢an raspored susreta i dinamika rada na projektnom
zadatku ¢e biti dogovorena u suradnji u¢enika i mentora uvazavajuci
obaveze svih sudionika.

Dodatne napomene

U provedbi planiranih aktivnosti od ucenika se oCekuje rad na
racunalu, odnosno usvajanja osnova programiranja za potrebe
rieSavanja problema. Ucenici ¢e za potrebe izrade igre imati na
raspolaganju: razli¢itu opremu za snimanje, edukativne robote, 3d
printer, VR, laserski rezac¢ i graver.




Naziv projekta

Zaposljavanje u hotelu “Grandor”

Mentori Doris Dumigi¢ Danilovié, Andrea Svob
(Fakultet za matematiku, SveuciliSte u Rijeci)
Podrucje znanstvenog interesa mentoraica je teorija grafova, teorija
dizajna i primjene.

Uzrast Ucenici srednjih Skola

Broj u¢enika

1-3
Napomena: radom u malim grupama Zelimo, povrh mentorskog rada,
potaknuti suradnju uc¢enika, timski rad, suradni¢ko u¢enje i sl.

Projektni zadatak

Osmisliti plan zaposljavanja osoba u hotelskom poduzeéu “Grandor”.

Kratki opis projekta /
Povezani sadrzaji

U ovom projektnom zadatku, ucenici ¢e se upoznati s teorijom grafova
i problemima zapo$ljavanja koji se mogu rijeSiti pomoc¢u grafova.
Zatim, razmatrat ¢e se pojmovi poput sparivanja u grafovima, koji ¢e
se primjenjivati u razli¢itim problemima zaposSljavanja, a posebno i
optimalnog zapoSljavanja. Pomocu grafova, motameaticki ce se
modelirati razli¢iti problemi zapoSljavanja osoba u hotelu i osmisliti
njihovo programsko rjesenje.

Ocekivani rezultat

Ocekivani rezultati ovog projekta su:
e rjeSenje problema uz pomoé racunala
e pisani rad (koji sadrzi opis problema i rjeSenje te potrebni
teorijski okvir)
e prezentacija projekta

Dinamika provodenja

Ocekivana dinamika provodenja je:

e 10 susreta uCenika i mentora,

e krozperiod od 2-3 mjeseca,

e tijekom drugog polugodiSta Skolske godine 2024/2025. s

pocetkom 3.2.2025.

Napomena: to€an raspored susreta i dinamika rada na projektnom
zadatku ¢e biti dogovorena u suradnji u¢enika i mentora uvazavajudi
obaveze svih sudionika.

Dodatne napomene

U provedbi planiranih aktivhosti od ucéenika se ocekuje rad na
racunalu, odnosno usvajanja osnova programiranja za potrebe
rieSavanja problema.




Naziv projekta

Kakvu poruku poslati?

Mentori

Vedrana Mikuli¢ Crnkovié¢, lvona Traunkar

(Fakultet za matematiku, SveuciliSte u Rijeci)

Podrucgje znanstvenog interesa mentorica je teorija grafova, teorija
dizajna, teorija kodiranja i primjene te edukacija i popularizacija
matematike.

Uzrast

Ucenici srednjih Skola

Broj u¢enika

1-3
Napomena: radom u malim grupama zelimo, povrh mentorskog rada,
potaknuti suradnju ucenika, timski rad, suradni¢ko u¢enje i sl.

Projektni zadatak

Implementirati komunikacijski sustava (npr. za komunikaciju izmedu
dvije osobe ili za komunikaciju korisnika s korisni¢kom sluzbom) kojim
¢e se modi prenositi n razli¢itih poruka uz moguénost ispravka k
pogreSaka koje se dogadaju prilikom prijenosa, uz dodatni uvjet da
cijeli komunikacijski sustav radi brzo.

Kratki opis projekta /
Povezani sadrzaji

Za potrebe rjeSavanja ovog projektnog zadatka ucenici ¢e se upoznati
s teorijom kodiranja. Teorija kodiranja dio je matematike koju
koristima svakoga dana pri komunikaciji uz pomo¢ mobitela i
racunala. Cilj je teorije kodiranja iskoristiti razliCite sadrzaje i rezultate
iz matematike za osmisljavanje i implementaciju efikasnih sustava
komuniciranja.

Ocekivani rezultat

Ocekivani rezultati ovog projekta su:
e rjeSenje problema uz pomoé racunala
e pisani rad (koji sadrzi opis problema i rjeSenje te potrebni
teorijski okvir)
e prezentacija projekta

Dinamika provodenja

Ocekivana dinamika provodenija je:

e 10 susreta ucenika i mentora,

e kroz period od 2-3 mjeseca,

e tijekom drugog polugodista Skolske godine 2024/2025. s

pocetkom 3.2.2025.

Napomena: to¢an raspored susreta i dinamika rada na projektnom
zadatku ¢e biti dogovorena u suradnji u¢enika i mentora uvazavajuci
obaveze svih sudionika.

Dodatne napomene

U provedbi planiranih aktivnosti od ucenika se oCekuje rad na
racunalu, odnosno usvajanja osnova programiranja za potrebe
rjeSavanja problema.




